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Um das Schnittmuster
fur die Nachtyoblin

- Kutte zu erstellen
ﬁenattgt man folgende
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Zuschneiden

Nachdem Thr das Schnittmuster fiir die Kutte und die Armel
nach Euren Masen erstellt habt werden diese Aus dem schwarzen
Stoff herausqeschnitten. Thr bravcht
vier Mal die Kutte (zwei rechte

und zwei linke Teile) und vier Mal
die Armel (auch wieder zwei rechte
und zwei linke Teile). Thr kinnt

bei den Armeln aber auch den Stoff |
doppelt Leqen und das rechte und
linke Teil so in einem haben und
miisst spiiter nur noch eine Seite
Zusammennihen.

WICHTIG!

Bevor Thr die einzelnen Teile

ausschneidet markiert (am besten mit Kreide) noch qut zwei
Zentimeter N mktzugﬁdm zu Eurer eigentlichen Grofe hinzu. ;)
Ansonsten Argert Thr Euch wenn es nach dem zusammennihen
nicht mehr passt, denn wenn es zu qrof ist kinnt ihr es immer noch
enger machen.

Erste A'n}y robe

Thr steckt die Einzelteile der Kutte auf links mit den Steck-
nadeln zusammen ung }Jra%ert so ob die Kutte die 7&»1713{1455/»15&
GroBe hat. Wenn nicht, die Stechnadeln enqer stecken.




: ) A'rmel nack ein weniq tricksen kmnt wenn e; md»t g&mz Ipa_,ssf, { /il
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| ,1 __ | Nun nef»mt Ifur ein rechtes Ww( lmkes A'rmelted Wrw( Stetkt C(te s .\ b
: lpmgen Seiten mit Stecknadeln zusMnmen. G |

Lo
'l

o If.ntlnng dieser Seite niht ihr nun die }7&14(314 Tetla zummmen, ln;st |
 aber zum Ende der Schulter hin ein wenig frei damit es nMer
HER emfnc[wr ist A'rmel ww( Kutte ZUSAIMMEN ZU fugen.
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Achtet c(nmuf das thr den Staff -
S 7letc[»mmﬁtg festnwf»t und kein
& __jl_.uﬁersc[mmger 5taffu7ulst ent-

steht. Sollte dies jedoch der Fall

1 sein konnt ihr mitfw'lfe des noch

 Offenen oberen und unteren Teils
 qer ‘ICutte a(wse karngwnm um{
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